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3DP-Evolution Simtastik Bass-Shaker Kit
Dokumentation

| .

Basis Bass-Shaker ﬂ Premium Bass-Shaker

Der ,,3DP-Evolution Simtastik Bass-Shaker Kit“ bringt die ultimative Erfahrung hautnah in den
heimischen Renn-Simulator. Mit einem Verstarker von 4 x 100W und 4 Festkorperlautsprecher mit
insgesamt 200/400 Watt ist der Kit fiir jeder Art von Renn-Simulationen ideal. Angetrieben lber die
freie ,Simhub“-Software und ,,zwei Stereo Audio Ausgdngen” versetzt er jeden Piloten mitten ins
Geschehen. Der Kit ist hardwareseitig vollstandig, mit allen Komponenten inkl. Befestigungsmaterial.

Aber Vorsicht, Suchtgefahr, einmal die Erfahrung gemacht, nie wieder ohne! Versprochen !
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Vorwort

Herzlichen Glickwunsch zum Kauf lhres

,,3DP-Evolution Simtastik Bass-Shaker Kit“

Diese Dokumentation des kompletten Kit wird Ihnen helfen schnell und sicher in den Genuss der

,Good Vibrations” kommen!

Fiir die Immersion im Rahmen der Rennsimulationen ist das Erlebnis danach ein ,,Quantensprung”!

Jede Fahrsituation wird pl6tzlich wahrnehmbar, Sie sind nun ,,geflihlt” im echten Rennwagen:

Fahrbahnunebenheiten, ABS, ASR und Curbs.... sind nun auf den Millimeter fiihlbar. Das Limit des
Fahrzeuges erhalt eine ganz neue Dimension. Sie werden nicht mehr ohne fahren wollen. Schon in
der Box erzeugt unser Bass-Shaker Kit Gansehaut. Nach dem Starten vibriert ihr Simulator mit
Motordrehzahl, und beim Einlegen des Gangs geht ein ,,Klock” durch den ganz Fahrschemel.

Zitat:

Als ehemaliger Rennfahrer in der realen Welt, kann ich lhnen versprechen, mit dem ,, 3DP-Evolution
Simtastik Bass-Shaker Kit“: ,Wird es sich ab jetzt auch fiir Sie, wie im echten Rennauto anfiihlen”!

Wir bedanken uns fur Ihr Vertrauen und den Kauf unseres ,3DP-Evolution Simtastik Bass-Shaker Kit“
und helfen lhnen mit dieser Dokumentation, Ihr Gerat in kurzer Zeit anschliefen und in Betrieb
nehmen zu kénnen.

Wir wiinschen Ihnen genau so viel SpaR mit dem Kit, wie wir es hier jeden Tag in unserem Simulator
haben.

Mit freundlichen GriRen lhr 3DP-Evolution Team

Kontakt: info@3dp-evolution.de



mailto:info@3dp-evolution.de?subject=Printserver4xSO

1 Garantie, Gewahrleistung, Haftungsausschluss und Sicherheit

1. Der ,3DP-Evolution Simtastik Bass-Shaker Kit“ kommt fertig montiert und betriebsbereit. Das
Offnen des Gehiusedeckels und Zugang zum Inneren ist untersagt. Sollte es unbedingt
notwendig sein, kdnnen Sie die vorinstallierten Lautsprecher Kabel von oben, durch die
entsprechend vorgesehene Bohrungen, mit einem dafiir geeigneten Schraubenzieher l16sen
und gegen andere ersetzen.

Die Verkabelung der Lautsprecher oder Demontage der vorinstallierten Lautsprecherkabel
darf nur mit ausgeschaltetem Gerat oder besser noch mit gezogenem Netzstecker
durchgefiihrt werden! Lautsprecher Kabel-Offnungen (rote Pfeile): Vorsicht! Fiihren Sie den
Schraubendreher gerade ein und berlhren Sie keine anderen elektronische Bauteile auRer
den Schraubklemmen

Verwenden Sie Adern-Endhiilsen zur Sicherung der Kabelenden!

2. Es gelten die gesetzlichen Garantie Bestimmungen und Gewahrleistungszeitraume
Die Garantie auf das Gerat betragt 12 Monate.

3. Durch Offnen der Verstirkerbox, oder Aufbrechen des Geratesiegels, erlischt die Garantie
und Gewahrleistung des Gerates.

4. Das Gehause, bzw. das Netzteil des Verstarkers arbeiten mit Wechselspannung 230V. Durch
die notwendige Kiihlung sind Kihlrippen und Sicherheitsgitter so angebracht, dass kein
Zugang zur Haupt-Spannung moglich ist. Trotzdem ist der Zugang vor Kindern, Tieren und
sonstigem Unkontrollierbarem zu sichern. Die sichtbare Verstarkerplatine arbeitet zwar mit
,ungefahrlicher Gleichspannung®, trotzdem ist jegliches Einfilhren von (metallischen) oder
sonstigen Gegenstdanden untersagt. Wird die Verstarkerplatine fahrlassig kurzgeschlossen,
entfillt genau wie beim Offnen des Gerites jegliche Gewahrleistung, Haftung und Garantie!

5. Der Kaufer ist verantwortlich fir den ordnungsgemafRen Umgang mit dem Gerat gegeniber
anderen Personen und hat hierbei die Aufsichtspflicht, fiir einen gesicherten Umgang mit

dem Gerat.

6. Das Gerat ist wechselspannungsseitig zusatzlich durch eine 10 A Schmelzsicherung gesichert.




2 Informationen zum 3DP-Evolution Simtastik Bass-Shaker Kit

Gehause:

e Der Verstarker kommt im 3DP-Evolution Designgehause
o Jedes Gehause ist eine Einzelanfertigung (im FDM Verfahren)
o Fertigungsbedingt konnen an der Oberflache kleine Unebenheiten entstehen, dies ist
kein Minderungsgrund.
e personalisierte Sonderanfertigungen sind moglich (z.B. eigenes Logo, Schriftzug Name, Preis
nach Anfrage und Aufwand)

e \Verstarker 4x 100 W

Bass-Shaker bzw. Transducer:
Basis Kit:
e 4x 50 W 80 Watt Festkorperschall-Lautsprecher (speziell fir Racing Simulation geeignet)
Premium Kit:

e 4x 100 Watt 4Q Festkorperschall-Lautsprecher (speziell fiir Racing Simulation geeignet)
o lJeder Lautsprecher wird entsprechend am Ilhrem Racing Simulator VR; VL ; HL; HR
angebracht und dadurch die perfekte Simulationsillusion erzeugt.

o die Lautsprecher miissen am Racing Simulator ,starr und fest angeschraubt” werden.
Kabel:

e 2x1,5m 2x2,5m vorkonfektioniertes 2mm2 Lautsprecherkabel vorinstalliert.

e 2x Stereo Klinke 3,5mm auf Chinch-Buchse 3m




3 Inhalt des Kits

-, 3DP-Evolution Simtastik Bass-Shaker Kit“ Box, inkl. Netzteil und Verstarker 4x 100W
- 1x Kaltgerate Anschlusskabel 230V 3-5m

- Audiokabel rot schwarz vormontiert 2 x 1,5m /2 x 2,5m

- 4x Bass-Shaker Basis oder Premium

- 2x3m 3.5mm Klinke auf Cinch (Stereo)

4 Benotigte Zeit flr das Basis-Setup
Ca. 1,5 Stunden.

Die Montage der Festkorperlautsprecher ist in knapp 30-45min erledigt. Die Schrauben sind in den
Kartons der Bass-Shaker enthalten. (Locher bitte vorbohren mit 3mm-3,3mm)

Softwareseitig benotigen Sie rein fir das Funktionssetup 20-30 Minuten. Die individuelle Anpassung
an lhre Praferenzen ist dann ein Prozess, den sie an Zeitaufwand und Detailtief selbst bestimmen.

5 Bendtigte Simulations-Software

Zur Ansteuerung benotigen wir nach dem AnschlieBen die Software ,,Simhub*:

Die aktuelle Software kann kostenlos heruntergeladen werden:

https://www.simhubdash.com

6 “Do it yourself” oder Hilfe anfordern

In der Regel ist der Anschluss der Komponenten und das Installieren, bzw. konfigurieren der Software
kein Problem fir den Grofteil unserer Kunden gewesen und innerhalb ca. einer Stunde durchgefiihrt.

Sollten Sie wieder erwarten Schwierigkeiten haben, kdnnen wir von 3DP-Evolution Ihnen
»zumindest” bei der Softwarekonfiguration mittels Fernwartung gerne helfen.

Wir schenken Ihnen 30min freien Remote-Support,
Fir weiter Dienstleistung berechnen wir 45€ / 30 min inkl. MwSt.

Sollte Sie dies in Anspruch nehmen wollen, springen Sie bitte zum Kapitel ,,Remote Support”
(Fernwartung).




7 Voraussetzungen PC seitig

e Es wird ein PC benétigt, der eine Soundkarte mit zwei freien Stereo-
Lautsprecherausgdngen 3,5mm Klinke hat (4 Kanale):
o Sollten Sie Ihre Soundkarte schon belegt haben, so kann eine zweite Karte lber einen
Expansionsslot oder als USB-Variante zusatzlich betrieben werden!
o Beispiel : Logilink 7.1 USB
e Software: Simhub (https://www.simhubdash.com/) frei erhaltlich (muss selbst
heruntergeladen und konfiguriert werden)
.
6 o Bitte unterstiitzen Sie die Macher von Simhub! Der Erwerb einer freiwilligen Lizenz

als Wertschatzung kostet ab 5€

8 Schnellstart

Aufstellen der Bass-Shaker Box:

Das Gerat ist als Standgerat aber auch zur Montage an ein Seitenteil eines Renn-Simulators
konzipiert.(Lochabstand 114x140x5mm. Siehe Anhang Abbildung.)

Grundsatzlich ist es angedacht, den ,,3DP Evolution Simtastik Bass-Shaker” unter dem Fahrersitz des
Renn-Simulators aufzustellen.

Aber, da mit der indirekten LED-Beleuchtung, das Gerat optisch sehr ansprechende ist, konnen Sie es
natirlich gerne beliebig im sichtbaren Bereich positionieren und sich jeden Tag daran erfreuen.

Die vorinstallierten Lautsprecherkabel sind fiir die hinteren Lautsprecher kirzer (ca 1,5m), da Sie nur
unter dem Sitz zur linken bzw. rechten Seite an die Lautsprecher verlegt werden miissen.

Die Kabel nach vorne sind entsprechen langer (ca 2,5m) um Sie an lhrem Simulator oder in einer
Kabelfiihrung nach vorne links und rechts zu fihren.

IM

Letztendlich ist es ,,egal“ wo das Gerat steht und in welcher Reihenfolge die Chinch
6 Kandle gewahlt werden, die Zuweisung, welcher Audiokanal welchen Kanal im
Verstarker bedient, bzw. damit welchen Bass-Shaker, kann beliebig in der Software
Simhub zugeordnet werden!




8.1 Schematischer Aufbau und Anschluss der Komponenten

Polaritdt an den Boxen
beachten(ist aufgedruckt oder
farbig gekennzeichnet):

2x 3,5mm
Ausgang

G

Verstarker
4x Chinch
Ein

230V
Kaltgeratestecke




9 Bass-Shaker Montage und Anschluss:

Bass-Shaker in der gewiinschten Position fixieren (VL, VR, HL, HR), vorbohren (®3-3,3mm) und
festschrauben, Verkabeln (+rot;-schwarz) beachten, FERTIG.

Die Bass-Shaker werden als addquat fur die vier Aufhdngungspunkte/Reifen am Simulator ,FEST”
verschraubt.

Wir schreiben hier ,FEST” in GroBbuchstaben, weil Sie das auch genauso sicherstellen mochten.

Sind die Bass-Shaker nicht richtig festgeschraubt, konnen sie bei starker Beanspruchung ,, z.B.
gelegentlicher Fahrt durch das Kiesbett” starke scheppernde Gerdusche erzeugen, wenn die
Verschraubung lose ist.

Das konnte nicht nur den Lautsprechern selbst schaden, sondern auch laut und unangenehm
Gerausche verursachen.

Empfehlung bei zu harten Gerduschen dem Bass-Shaker einen diinnen Filz unterlegen.

Sollten keine 3 bzw. 4 Punkte zum Anschrauben des Bass-Shakers am Simulator vorhanden sein
(Gitterrohrgestell), so besorgen Sie sich bitte ein 4-8mm Aluminium Stlick als Halter in der GroRe der
Bass-Shaker, montieren den Aluminium-Halter an den Gitterrohrrahmen und die Bass-Shaker dann
auf die Halter. Das gibt die Flexibilitat nicht genau an den vorgefertigten Bohrungen verschrauben zu
mussen.

Starke Vibrationen in bestimmten Frequenzbereichen habe die unangenehme Eigenschaft,
ab einer bestimmten Intensitit jede Verbindung zu I6sen. Bitte immer wieder mal, falls
Gerdusche auftreten, die Schrauben liberpriifen und ggf. ,, gut handfest” nachziehen!

Sollten Sie extreme Vibrationen bevorzugen, empfehlen wir, bei Bedarf die Bass-Shaker Schrauben
durch ,,Durchgangsschrauben mit Sicherungsmuttern” zu ersetzen.

10 Konfiguration Ihres 3DP-Evolution Simtastik Bass-Shakers“

Grundsatzlich sind fir die Umsetzung folgende Kenntnisse notwendig:

-Kenntnis von Windows 10 und Umgang mit Installation von Programmen
6 -Administratorzugang (Passwort)
-Kenntnis des PC internen Audiosystems, oder der Erweiterungskarte, sowie den Zugang zu
deren Konfigurationen

- Konfiguration der Audiokanale windowsseitig




10.1 Simhub Software Installation

Entpacken Sie das herunter geladene Zip mit Unzip oder 7z

Die Software liegt, nach dem Standard-Browser-Download in der Regel als Zip in lhrem Benutzer
,Download” Ordner, oder dort wo Sie die Software nach dem Download hin gespeichert haben.

Jodelle » Sims » 3dp-eviolution BassShakerSirmulator » V2.0.BassShakerdx 100 » Simhub >

MName

Es

Anderungsdatum

S

& SimHuh.7.02.14.7in

06052027 19:52

ETTTTCTT

B Mit Skype teilen

7-Zip

CRC 5HA

wus Total

[of Edit with Notepad++
ZL Ausgewdhlte Objekte auf Viren dberprifen

¥ Linken Ordner far Vergleich auswahlen

Starten Sie die entpackte SimHub.x.xx.xx.exe und bestatigen Sie dann nach
Eingabe des entsprechenden Dialogs das Administrator Passwort.

Klicken Sie sich durch die Installations-Dialoge:

Typ Grafle

zip Archive 264.943 KB

Offnen
Offnen

Hier entpacker[:}l

§5 Setup - SimHub

License Agreement

Please read the following important information before continuing,

Flease read the following License Agreement. You must accept the terms of this
agreement before continuing with the installation.

ITHE LICENSED MATERIALS ARE OFFERED "AS IS,” AND LICENSOR GRANTS AND A
LICENSEE RECEIVES MO WARRANTIES {5 ANY KIND, EXPRESS OR IMPLIED, BY
STATUTE, COMMUNICATION OR CONDI WITH LICENSEE, OR OTHERWISE.
LICENSOR SPECIFICALLY DISCLAIMS ANY IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY, FINESS FOR A SPECIFIC PURPOSE OR NONINFRINGEMENT
(CONCERNING THE LICENSED MATERIALS OR ANY UPGRADES TO OR
DOCUMENTATION FOR THE SOFTWARE. WITHOUT LIMITATION OF THE ABOVE,
LICENSOR GRANTS NO WARRANTY THAT, TO THE EXTENT APPLICABLE, THE
LICENSED MATERIAL IS ERROR-FREE OR WILL OPERATE WITHOUT
INTERRUPTION, AND GRANTS NO WARRANTY REGARDING ITS USE OR THE
RESULTS THEREFROM INCLUDING, WITHOUT LIMITATION, ITS CORRECTNESS, “

(®) 1 accept the agreement
(T)1 do not accept the agreement

Cancel

Entpacken nach "SimHub.7.03.14\"

Mame

([ SimHub.7.03.14.zip

| i3 SimHubSetup_7.3.14.exe |

i5) Setup - SimHub

Select Destination Location
Where should SimHub be installed?
Setup wil install SimHub into the following folder.

To continue, dick Next. If you would like to select a different folder, dick Browse,

C: \Program Files (x86)\SimHub)

At least 812,9 MB of free disk space is required.

< Back

Browse...

Cancel

Es missen keine Verdnderungen vorgenommen werden, auRer Sie wollen die Software in ein
anderes, als das Standardverzeichnis installieren
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45 setup - SimHub - X 8! Setup - SimHub -

Select Additional Tasks Ready to Install
Which additional tasks should be performed? Setup is now ready to begin instaling SimHub on your computer.,
Select the additional tasks you would like Setup to perform while installing SimHub, Click Install to continue with the installation, or dick Back if you want to review or
then dick Next. change any settings.
Firewall exceptions: Destination location:

C:\Program Files (x86)\SimHub
Add an exception to the Windows Firewall (required for SimHub mobile access)

Additional tasks:
Additional shorteuts: Firewall exceptions:
Add an exception to the Windows Firewall (required for SimHub mobile acce
Create a desktop shortcut Additional shortcuts:
Dependendes Create a desktop shortcut
Dependendies

Install Microsoft .Net and C++ redistribuables Install Microsoft .Net and C++ redistribuables

B < >

< Back Ingtall Cancel

Fertig.

Hachste Uhereinstimmung

o () S

Apps

Am schnellsten starten Sie nun die Software mit der Windows Taste + | - e
Eingabe von: Simhub + Eingabetaste! P

Ordner 2+)

Fotos [12¢]

B simhub

Beim ersten Start wird nachgefragt, ob das Programm mit ,,Administrator Rechten” gestartet werden
soll. Dies sollte angenommen werden.

SIMHUB - AMERICAN TRUCK SIMULATOR - GAME DISCONNECTED [P & Replay @ Record [T

To work properly SimHub requires administrator privileges, do you want to enable it now ? Enabl it now No thanks

Bitte unterstiitzen Sie die Hersteller dieser unglaublich vielseitigen Software (ab 5€) und
kaufen Sie eine Lizenz fiir Ihr System! (Es funktioniert aber auch ohne Lizenz perfekt!)

Get SimHub License
and help SimHub development !
SimHub Licensed Edition goodies GET LICENSED EDITION

- Drive all your arduinos and displays to up to 60FPS instead of 10FPS ' PayPal
- Sharper bass shaker effects
- Automatic game switching

 Start minimzed _
- No nag screens

Im Moment der Erzeugung dieses Dokuments werden unglaubliche 89 Rennspiele von
Simhub unterstitzt!

11
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10.2 Zusétzliche Soundkarte(n)

Falls Sie keine freien Steckplatze fiir Vorne RL und Hinten RL (2x 3.5mm Klinke Stereo) an
lhrem PC haben, da Sie sie schon fiir andere Anwendungen verwenden, kdnnen Sie eine
Steckkarte oder externe USB-Soundkarte nachristen, diese Kosten liegen zwischen 20-35€.

2 Beispiele:

LogiLink USB Sound Box 7.1 (externe Soundkarte)

Creative Sound Blaster Audigy

11 Softwareseitiges Einrichten der Bass-Shaker

Um die Bass-Shaker einzurichten, wahlen Sie im linken Einstellungsmeni den Unterpunkt:

Shakelt Bass Shaker

SIMHLUIE - CODEMASTERS F1 2017 - GAME DISCONNECTED B & 2o (8) ecors SR

A Gan
=
et
&)

T FruVILE Wiguuu

n (=) O CUSTOM EFFE
Shakelt Bass Shakers fesfabig

/=~ 1 DECELERATIO

11.1 Reiter: Sound Output:

Aktivieren Sie lhre Soundkarte in Simhub, in deren Ausgange Sie lhre beiden 3,5mm Klinkenstecker
gesteckt haben.

Klappen Sie die dazugehorigen Eigenschaften zu der Soundkarte auf.

Zur Konfiguration der Soundkarte zu den Kanalen verwenden Sie bitten einen der beiden Eintrage:

»Corners” oder ,,Custom Channel Map”
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https://www.amazon.de/gp/product/B003YFVN3Q/ref=ox_sc_act_title_2?smid=A3JWKAKR8XB7XF&psc=1
https://www.amazon.de/Creative-PCIe-Soundkarte-5-1-Surround-Sound-leistungsstarker-Kopfh%C3%B6rerverst%C3%A4rker/dp/B00EO6X4XG/ref=sr_1_20?__mk_de_DE=%C3%85M%C3%85%C5%BD%C3%95%C3%91&crid=30EZ956H4VWF8&dchild=1&keywords=usb+soundkarte+5.1&qid=1620388674&sprefix=usb+soundkarte+%2Caps%2C230&sr=8-20

11.1.1 Corners: (einfaches Layout)

Sobald einer der ,Test now” Links angeklickt wird beginnt der mit diesem Kanal verbundenen Bass-
Shaker deutlich zu vibrieren.

ffects Profile Sound Output  Controls

OQUTPUT SELECTION
O] Q‘ KOFFHORER [PLTLEGEND HANDS-FREE AG ALDIO)
@ [ LAUTSPRECHER / KOPFHORER (REALTEK HIGH DEFINITION AUDIO) l:l
gt your currer winddaws default auEput 5 sirengh ay ut/sourel card.
[ 1t B " Frant Lef / K i

Front left Frant right

i o B oos
[y
Rear et Rasrright

4 oo 4 wos

Mit der Einstellung ,,Corners” besteht nicht die Moglichkeit Einfluss auf die Zuweisung der Kanéle zu
den Bass-Shakern vorzunehmen.

Sind die Kanale vorne oder hinten vertauscht (R-L) so missen Sie bei dieser Einstellung die Kabel zu
den Boxen entsprechend physikalisch tauschen.

11.1.2 Fehlersuche:

- Die Konfiguration des Windows PC ist auf ,Stereo” eingestellt. Bitte das richtige Soundsetup
5.1 oder 7.1 konfigurieren
Folge:
o Vibrieren unterschiedliche Boxen auf demselben , Test now” Schalter

- Vibrieren manche Boxen gar nicht
o Einer oder beide 3,5mm Klinkenstecker sind am falschen 5.1(7.1) eingesteckt
o Probieren Sie nacheinander alle Audio-Ausgdnge Ihre Soundkarte mit den
betreffenden Klinkenstecker am PC durch

Bei Arbeiten an Boxenkabel, Chinch-Stecker oder Klinkenstecker Wechsel, bitte immer erst
vorher den Bass-Shaker am Hauptschalter ausschalten!
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11.1.3 Fortgeschrittenen Konfiguration ,,Custom Channel Map”

Wir empfehlen folgende Auswahl: ,Custom Channel Map!“

Vorteil:
Hier kénnen Sie jeden Kanal und alle Effektzuordnungen nach personlicher Vorliebe konfigurieren.

Es ist zwar aufwandiger, aber letztendlich der Weg zu einer professionellen allumfassenden
Einstellung.

Das folgenden Beispielbilder zeigen das Original-Setup aus unserem aktiven Simulator im Scroll-Down:

Wir empfehlen die Chinch Stecker einzustecken und dann die Zuordnung mit Hilfe
6 der Software, im Reiter ,,Sound Output” fiir lhr individuelles Setup zu konfigurieren.

Hierbei kénnen sie die Channell-x selbst umbenennen, so dass jeder Kanal
entsprechend benannt wird also:

Vorne Rechts : ,Front right”, Vorne Links: ,Front left, Hinten Rechts: , Rear Right”
und Hinten Links: , Rear Left”

In unserem System sind nach beliebigem Einstecken der 3,5mm Klinkenstecker die Kanale 1,2,5 und 6
belegt.

Diese Kanalbelegung kann natdrlich auf lhrem System abweichen.

@  Shakelt Bass Shakers

Effects Profile Sound Output Controls

OUTPUT SELECTION Advanced output options  Open windows sound settings

() @B DIGITALE AUSGABE (USB MULTI-CHANNEL AUDIO DEVICE) »
LAUTSPRECHER (USB MULTI-CH IOy
@ [, Bass-Shaker Bass-Shaker
Mono  Left/Right  Front/ Rear Vorne RL kft/Right  Comers @ Custom channel map (up id Hinten RL
3dp-VR 3dp-VL Channel 3 Channel 4 I 3dp-RR 3dp-RL Channel 7 Channel & [E:]
Show per effect gain
100% + - 100% + - 50% + - 50% + - 100% + - 100% + - 50% + - 50% +
ABS Active Al ON ON OFF OFF ON ON OFF OFF
Acceleration G-Force Rear ON OFF OFF OFF ON OFF OFF OFF
I Custom Eﬁ‘ectl FrontLeft OFF ON e ON ON OFF OFF OFF - -
Fir weitere
FrontRight ON o OFF OFF OFF OFF OFF OFF Optionen
RearLeft
arle OFF OFF OFF OFF OFF ON o OFF nach unten
RearRight OFF OFF OFF OFF ON e OFF OFF Scrollen
Deceleration G-Force Front ON ON OFF OFF ON ON OFF
Engine vibration (Parametr Al ON ON OFF OFF ON ON OFF OFF
Gear grinding Al ON ON OFF OFF ON ON OFF OFF
Gear shift Al ON ON OFF OFF ON ON OFF QFF ‘r
Jump landing Front ON ON OFF OFF OFF OFF OFF QFF

14



@ u LAUTSPRECHER (USB MULTI-CHANNEL AUDIO DEVICE) Connected (8 channels available)

Mono Left / Right Front / Rear Front Left / Right Rear Left / Right Corners @ Custom channel map (up to 8 channels)
Show per effect gain 3dp-VR 3dp-VL Channel 3 Channel 4 3dp-RR 3dp-RL Channel 7 Channel 8 &
100% + - 100 % + - 50% + - 50% + - 100% + - 100 % + - 50% + - 50% +
Speed with curving Left OFF ON OFF OFF OFF ON OFF OFF
Right ON OFF OFF OFF ON OFF OFF OFF
TC Active Al ON ON OFF OFF ON ON OFF OFF
Wheels lock FrontLeft OFF ON OFF OFF OFF OFF OFF OFF
FrontRight ON OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF
RearLeft OFF OFF OFF OFF OFF ON OFF OFF
RearRight OFF OFF OFF OFF ON OFF OFF OFF
Wheels slip Frontleft OFF ON OFF OFF OFF OFF OFF OFF
FrontRight ON OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF
RearLeft OFF OFF OFF OFF OFF ON OFF OFF
RearRight OFF OFF OFF OFF ON OFF OFF OFF

Auch in dieser Einstellung kdnnen Sie mit den Schaltern , Test now” prifen, ob die Chinch Stecker am
Verstarker Eingang richtig verkabelt wurden. Vibriert beim Betatigen ein falscher Bass-Shaker so kann
hier die korrekte Zuordnung per Softwareschalter und Tabellenspalte gesteuert werden

Die Zuordnung z.B. im Kanal 1 (3dp-VR) in den ,,Custom Effects” zu ,Vorne Rechts” (FrontRight) erfolgt
Uber das Setzen der Schaltflache ,,On“ (Punktl) in der Spalten-Matrix des Kanales auf dem Ihr
entsprechender Bass-Shaker vibriert:

Wichtig ist, Sie konfigurieren eine Spalte zu jedem entsprechenden , Bass-Shaker/Rad!“

6 Dabei ist zu beachten das die Rad-Zuweisung in verschiedenen Effekten ,“mehrfach
zugeordnet werden muss. Das heif3t, fir eine ,Spalte” muss logischer Weise ,iiberall” dieselbe
Radzuordnung identisch sein.

Schalter von nicht belegten Kanalen konnen auf ,,on“ stehen, werden aber keinen Einfluss haben.

Der Ordnung halber und fiir eine bessere Ubersicht, empfehlen wir lhnen alle Schalter in nicht
benutzen Kanalen auf ,,off” zu stellen:
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Danach, mussten in Kanal 3/4 die Schalter fur ,,ABS Active” und ,Acceleration G-Force” im nachsten

Bild auf ,,OFF” gestellt werden, da sie nicht verwendet werden.

@ a LAUTSPRECHER (USB MULTI-CHANNEL AUDIO DEVICE)

Mono | Left/Right = Front/Rear _ Frontleft/Right = RearLeft/Right = Comers ® Custom channel map (up to 8 channels)

Show per effect gain 3dp-VR 3dp-VL Channel 3 Channel 4 3dp-RR

100% + - 100% + - 50% + - 0% + - 100%
ABS Active al oN OoN ON
Acceleration G-Force Rear ON OFF ON
Custom Effect FrontLeft OFF ON OFF
FrontRight ON OFF OFF
Rearleft OFF OFF OFF
RearRight OFF OFF Auf "OFF" ON
Deceleration G-Force Front oN on stellen oN
Engine vibration (Parametr Al ON ON ON
Gear grinding Al ON ON OFF OFF ON
Gear shift Al ON ON OFF OFF ON
Jump landing Front ON ON OFF OFF OFF

12 Wahl der Effekte

Jetzt bleibt nur noch die Entscheidung welche Effekte Sie mit lhren Bass-Shakern an lhren Racing -
Simulator abgeben mochten, in dem Sie die entsprechenden Optionen rechts mit dem Schiebschalter
(auf Griin) aktivieren. Untergeordnet gibt es dann noch unglaublich viele Feinabstimmungen, die Sie
durch Ausprobieren bzw. Austesten in Proberunden, lhren personlichen Prdferenzen anpassen

kénnen.

Wichtigste und oberste Regel zum Einstellen: Wahlen Sie fiir die erste Konfiguration
immer nur ,,einen” aktiven Effekt aus und ,,probieren Sie mit Ilhrem Rennwagen lhre
gewiinschte Einstellung aus. Erst zum Schluss, werden dann alle Effekte simultan

angeschaltet!

IR DB

=20-

Connected (8 channels available)

3dp-AL

OFF
OFF
OFF

OFF

OFF

= wi: o)

0
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100% + -

Channel 7 Channel 8
50% + - 50%
OFF OFF
OFF OFF
OFF OFF
OFF OFF
OFF OFF
OFF OFF
OFF OFF
OFF OFF
OFF OFF
OFF OFF
OFF OFF
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13 AbschlieRende In-Game Einstellungen

Bevor Sie jetzt die realistische Simulations-Erfahrung aus dem Spiel Ihre Wahl das erste Mal spiren
und genielRen kdnnen, ist noch die Verbindung zwischen Simhub und dem entsprechenden Rennspiel
einzustellen.

Bitte informieren Sie sich Gber das Simhub Forum (bzw. Google Suche) welche Einstellungen, wo in
,lhrem Spiel” gesetzt werden missen, damit die Verbindung zwischen Spiel->Simhub->Bass-Shaker
ordnungsgemal funktioniert.

Der Link zum Troubleshoot von Simhub falls nétig.

Default profile REPLAY CONTROLS » -_-' ---------

b
profilas manager Edit profile Audi R8 LMS@RedBull_Ring

Pos 7
JUMP LANDING i
© Provides localized feedback for jump landing m Replay range » i

Speed multiplier

LATERAL G-FORCE T
® DD Provide lateral acceleration feedback based ) -
MISSED GEAR Preview Bc )
o »i

Provides feedback for missed gears {manuall

g ROAD IMPACTS

= am [
08 provides localized feeaback for bumps and g = [
(%) g ROAD RUMBLE
OO0 provides localized rumble for kerbs, grass ..
oo ROAD VIBRATION e s gy 'ttt . '
= D =
O permrmrriermmrm suspension telemetry S O T - @
Effect spatialization Live effects Output
Mode Comers ~ Front left Use separate output channels settings
Effect settings ’\«ﬁ-\/\_,\,-r—\,\/./\r/\/\_/-«‘ Frequencies sasedon Input | Quiputl
Auto-calibraticn sensitivity . - = I = BT ) 0+ =
R ——. 0o+ — Front rignt
A | High effect frequency (Hz) 444 —
Normal igh
Auto-threshold sensitivity /\/\/\/\_,-\/' Effect priority
“““““““““““““““ T T T T T
=0 . . .. 0+ = Resr e @ " privity moge suspends other non igh prirityefects while this efectis
Ditsbize Normsl igh occuring
Current threshold 0% R
High priority
Response filter
spor T ¥ i T T j—
© Tesporee cuve e
White noise (+/- Hz) 10
©
/\/\-—N_\AM’\/\A/\/V\/\/ Delay (ms) 0

o T T T T T
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https://www.simhubdash.com/community-2/
https://github.com/SHWotever/SimHub/wiki/SimHub-Basics----Games-config-and-troubleshooting#games-troubleshooting

14 Beispielhaft Darstellung mit Project Cars 2

¥

Start Game: [

BROJECT = ‘

¥ CARS 2

Project Cars 3

CAREER QUICK PLAY COMMUNITY WY PROLE BXTRAS

. [EY cowtRois

EXEN ( oos:

UDP Frequency Off

between

UDP Protocol Version Project CARS 1

Das ist die vorgegebene Konfiguration von Project Cars 2 fir Simhub

14.2 Einstellungen in Simhub
Folgendes ist dann in den Einstellungen des Simhub ,Game Configuration“ nach Vorgabe pro
entsprechendes Spiel zu priifen und ggf. einzustellen:

Game Configuration
EEE

\ ' Project Cars 2
X

Start Game Game config.

Telemetry Launcher action

Telemetry mode

Telemetry mode | Shared Memory -

Manual Game configuration

1 This Game requires a manual configuration
Open instructions

Having game connectivity issues ? Open the troubleshooting guide

18



15 Konfigurationsvideos flr anspruchsvolle Racer im Netz

Da es ausfiihrliche und epische Konfigurationen zu diesem Thema in Simhub auf YouTube gibt,
verzichten wir hier auf die tiefgreifende Konfiguration der einzelnen Effekte.

Hier ein Link zum Thema Simhub Bass-Shaker ,,Epic Setup” in englisch fiir die, die aufs Ganze gehen
wollen:

20ld4Forza

15.1 AbschlieRende wichtige Bemerkung:

Ihr Simulator erzeugt ab jetzt, je nach lhren Vorlieben leicht bis machtige Vibrationen.

Aus Erfahrung weisen wir darauf hin, das dies im Haus zu horen ist . Sollten sie also empfindliche
Nachbarn habe so ist das Thema Entkoppeln des Simulators vom Boden eine eventuell notwendig.

Wir bei 3DP-Evolution mit unserer Kompetenz vor allem im 3D Druck, haben uns hier spezielle auf
den Simulator angefertigte Schwingungsdampfer aus TPU selbst gedruckt. Bei Bedarf bitte

melden(®)

16 Warum die Software unterstiitzenswert und der Hammer ist!

16.1 Kostenloser Zusatz-Hinweis: Dashboard Funktion: (nur ,ein“ weiterer Aspekt)

Ausdriickliche Empfehlung, da wir diese Funktion auch nutzen:

15 N/A N O

LF Tire | RF Tire LF Wear RF Wear Lap Time
LR Tire | RR Tire LR Wear RR Wear Bast Lags
N/A N/A 3 S

Gain Loss



https://www.youtube.com/watch?v=fwqbx-cA5TE&t=0s

Jeder der ein Mobiltelefon/Tablet hat, kann dieses zum echten Live-Dashboard,

Quasi die Live Anzeige der Motor- Reifen- Oltemperatur, Schaltanzeige... umfunktionieren.

Dazu nur in das Register Dashboards gehen, aktivieren und dann liber den Link oben rechts :

“Open in Browser” oder “Open in phone or tablet” einfach die IP-Adresse im Browser des Mobil-
Telefones/Tablet eingeben .

Beispiel : 192.168.178.79:8888 wobei Sie die IP xxx.xxx.xxx.xxx: durch die Ihres Rechners ersetzen
missen, auf dem der Simhub ausgefihrt wird. :8888 ist der Port (iber den dann das Tablet oder
SmartPhone auf den Simulationsrechner zugreift.

#  Dash Studio

m
ﬁ AVAILABLE DASHBOARDS
14
LAST UsED
@ L AIM GS-DASH
o * *
LIELT — o O
o
P—
» “ FomEes () *
= P - [l PR

2 Moglichkeit zum Einrichten: QR code mit App scannen:

Type in your mobile browser OR Scan the following
the following URL QR CODE

http://192.168.66.93:8888/ [

Not working ? Make sure your firewall allows SimHub incoming connections.

oK

Auf dem Telefon kann dann durch Streichen nach oben und unten, links und rechts verschiedene
Ansichten ausgewahlt werden!
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17 Online-Hilfe bei der Software-Konfiguration:

Mochten Sie die Konfiguration der Audio-Anschliisse bzw. der Software Simhub nicht allein
machen, oder benétigen Sie Hilfe bei der ,,software-technischen Einrichtung”, kontaktieren Sie uns
einfach uber E-Mail:

info@3dp-evolution.de

Entweder :

Wir senden Ihnen dann per Mail einen Service Dokument mit dem Ablauf der Fernwartung und den
Datenschutzrichtlinien zu, Gber das Sie dann auf einfache Weise Hilfe, direkt auf Ihrem Computer
(Per Remote-Sitzung) zur Softwarekonfiguration anfordern kénnen

oder:

17.1 Onlinehilfe tiber 3DP-Evolution, Fernwartungssoftware

Auf unserer Webseiten FAQ konnen Sie sich unter Support die entsprechende Dokumentation
herunterladen, oder direkt Gber die folgenden Links:

- Support-Dokumentation
- 3dp-evolution-RemoteSupport.zip

Bitte die Zip Datei, um die Support Software nutzen zu kénnen, mit Winzip oder 7z entpacken.

Die genaue Vorgehensweise, die Verwendung der Software und der Ablauf von unserem Remote-
Support sind im Support Dokument genau beschrieben.
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https://3dp-evolution.de/wp-content/uploads/2021/06/3dp-evolution-RemoteSupport.zip

Ewvolution

18 Nachwort:

Herzlichen Glickwunsch, Sie haben diese Dokumentation erfolgreich umgesetzt.

Wir wiinschen Ihnen Begeisterung, tagliche langanhaltende und wiederkehrenden Freude

und

»,Jedes Mal aufs Neue eine Gansehaut, beim Starten lhres Rennwagens!”

Wir bedanken uns fir Ihr Vertrauen und den Kauf unseres

,,3DP-Evolution Simtastik Bass-Shakers Kit*

und hoffen, wir habe lhnen mit dieser Dokumentation einen guten Start mit lhrem Gerat vermitteln
kénnen.

Kreative Verbesserungen und Rickmeldung sind erwiinscht. Melden Sie sich bei uns, wenn Sie
Vorschldge und Ideen haben.

Bis dahin

lhr 3DP-Evolution Team
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19 Anhang:

19.1 Netzteil
Konformitat und Spezifikationen

https://www.meanwell.com/Upload/PDF/LRS-350/LRS-350-SPEC.PDF

https://www.meanwellusa.com/Upload/PDF/RoHS_PFOS.pdf

MW

LRS'350 series

350W Single Output Switching Power Supply

&Eﬂlcjcﬂusce [€ %é?ﬁgzgm“amn;m

(Mote.9)  setmm e coems
B Features
* AC input range selectable by switch

B Applications

* Industrial automation machinery

- Withstand 300VAC surge input for 5 second

* Protections: Shorl circuit / Overload / Over vollage /
Over temperature

* Forced air cooling by built-in DC fan

= Industrial control system

* Mechanical and electrical equipment

* Electronic instruments, equipments or
apparatus

* Built-in cooling Fan ON-OFF control

* 1U low profile

* Withstand 5G vibration test

= LED indicator for power on

* No load power consumplion<0.75W

* 100% full load burn-in test

* High operating temperature up to 70C

* Operating altitude up to 5000 meters (Note.8)
* High efficiency, long life and high reliability

* 3 years warranty

B Description
LAS-350 series is a 350W single-output enclosed type power supply with 30mm of low profile design. Adopting
the input of 115VAC or 230VAC (select by switch), the entire series provides an output voltage line of 3.3V,
4.2V, 5V, 12V, 15V, 24V, 36V and 48V.
In addition to the high efficiency up to 89%, with the built-in long lite fan LRS-350 can work under -25~
+70°C with full load. Delivering an extremely low no load power consumption (less than 0.75W), it allows
the end system to easily meet the worldwide energy requirement. LRS-350 has the complete protection
functions and 5G anti-vibration capability; it is complied with the international safety regulations such as
IEG/UL 62368-1. LRS-350 series serves as a high price-to-performance power supply solution for
various industrial applications.

H Model Encoding
LRS -350-[3.3]

| _L Output voltage
Output power

Series name L
File Name-{ R5-250-SPEC. 2021-04-12
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https://www.meanwell.com/Upload/PDF/LRS-350/LRS-350-SPEC.PDF

MW

350W Single Qutput Switching Power Supply L RS' 3 50 series
SPECIFICATION
MODEL LRS-350-33 | LRS-350-4.4 LRS-350-5 |LRS-350-12 | LRS-350-15 |LRS-350-24 |LRS-350-36 |LRS-350-48
DC VOLTAGE EE 4.2V 5V 12v 15V 24V 36V 48V
RATED CURRENT GO BOA B0A 280 2320 1464 8.7A 7.3
CURRENT RANGE 0~ 6OA 0~B0A 0=~ 60A 0-28A 0~232A |0-148A |0D-07A 0=T73A
RATED POWER 198W 2520 300W J4EW EW 350, 4W e

RIPPLE & NOESE (max.) Mete.2) 150mVp-p | 150mVpp | 150mVp-p | 150mVp-p | 150mVpp |150mVpp |200mVp-p | 200mVp-p

OUTPUT |VOLTAGE ADJ.RANGE [297~36V |36~44V [45~55V [10.2-138V][135~18V |216-288v|32.4~306V (432~ 52 8V
VOLTAGE TOLERANCE Note.d +4.0% +4.0% +30% +15% +1.0% +1.0% 0% [+10%
LINE REGULATION Noted +0.5% L0.5% £0.5% +0.5% 0.5% +0.5% +0.5% E0.5%
LOAD REGULATION Note.5| +2 5% +25% +3.0% +1.0% +0.5% +0.5% +05% | E05%
SETUP, RISE TIME 1300ms, SOms/Z30VAC  1300ms,50ms/115VAC al lull lad
HOLD UP TIME (Typ.) 16ms/230VAC  12ms/115VAC at full lpad
VOLTAGE RANGE 90 - 132VAC /180 ~ 26B4VAC by swilch 240~ 37T0VDC  {swilch on Z30VAG)
FREQUENCY RANGE |47 -63Hz
wpuy | EFFICIENCY (Typ.) 79.5% B15%  |8as%  |85% [26% [ Ba% Jses% B9%
AC CURRENT (Typ.) BAAMISVAC  34AZ30VAC
INRUSH CURRENT (Typ.) | GOAM1SVAC  GOAZIIVAC
LEAKAGE CURRENT <2mA | 240VAC
110 - 140% rabed oulput pawer
OVER LOAD 3.3~36V Hiccup mode, recovers automatically after fault condition is remawed.
48V Shul down and latch off o/p vollage, re-power on lo necover.
PROTECTION 38-445V |46-54V |575-6.75V|138-162V [18-21v  |28.8-336V|41.4- 466V |55.2- 64.68V
OVER VOLTAGE 3,3~36V Hiccup mode, recovers automatically afier fault condition is removed,
48V Shul down and lalch off alp vollage, re-power on Lo recover.
VR TEMPERATIRE | e e e o o s
FUNCTION n“?:‘l""“” CONTROL | prji=50"C FAN ON, =40°C FAN OFF
WORKING TEMP. -25 - #70°C (Refer b "Darating Gurva®)
WORKING HUMIDITY 20 ~90% RH non-condensing
EVRONNENT| STORAGE TEMP., HUMIDITY| -40 ~ +85°C, 10~ 55% RH
TEMP. COEFFICIENT +0.03%/C (0~ 50°C)
VIBRATION 10 ~ 500Hz, 56 10min_Hcycle, Bmin_ each along X_ ¥, Z axes
1 I 1
AT T BlEsr::n;l; 623661, ?JSI;B ﬁ;ﬂdﬁg—;} li&c mg.mw,mmﬂﬁw 2/24 only),
WITHSTAND VOLTAGE | UP-OIP3KVAC  UP-FGZKVAC  OIP-FGA.5KVAC
SAFETY |ISOLATION RESISTANCE | UP-O/F, UP-FG, O/F-FG-100M Ohms/S00VDC | 25°C/ T0% RH
EMC EMISSION Campliance to BSM| CNS13438, EAG TP TG 020,KC KN32_KN35(for LRS-350-12124 only)
EMC IMMUNITY Compliance fo EAC TP TC 020,KC KN22 KN35(for LRS-350-12/24 anty)
MTEBF 3279 hrsmin.  MIL-HDBK-217F (257C)
OTHERS |DIMENSION S 15 30mm (L*W*H)
PACKING 0.76Kg; 15pcs/12 4Kg/h. TBCUFT
NOTE 1. All parameters NOT specially mentioned are measured at Z30WAC input, rated load and 25°C of ambient

MEMPErATLrE.
2. Ripple & noise ane measuned af 20MHE of bandwidth by wsing a 127 baisied pair-wine erminaded with a 000l & 70l paraliel capaciior,
3. Tolerance : includes set up tolerance, line regulation and load regulation.
4, Line reguiation is messuned Trom low line 1o high line ai rabed load.
5. Load requiation is measured from 096 fo 100% rated Inad.
6. Length of sel up fme is measuned @ oold firs! star. Turming ONDOFF the power Supply very quickly meay lead o incresse of the Sel up time,
7. The 1507 peak load capability is built in for up 1o 1 second for 12-48Y LRS-350 will emter hiccup mode if the peak load is delivered
for oveer 1 second and will recover once it nesumes fo the raled cumend kevel(115VACZI0VAC),
£. The ambient termperature derating of 5°CM000m is nesded for operating altitude greater than 2000miES00f).
9, Thits power supply does nol meed the: larmonic curmend requirements outined by ENG1000-3-2, Please do nol use this power supply
undar the following conditions:
a1 the end-devices & used within the European Uinion, and
b the end-devices & connected io public mains supply with 220Vac or greater rated nominal voltage, and
] the: power supply &:
- installed in end-devices with average or contiNUOLS input power greater than 75W, or
- belong to part of a lighting system

Power supplies usaed within the lolowing end-devices: do nol need o fullil ENG1000-3-2
d) professional equipment with a total rabed nput power greater than 1000W;
b} symmetricaly controlied heating slements with a raled power less than o equal o 2000
3 Product Lisbility Disclaimer - For detaled information, please refer o hitps:iwww.meanwell. comisenicalisciaimer. aspx

File Name LRE-S50-SPEC M0 -04-17
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19.2 Verstarker Board 4x 100W

Specifications typical @ +25°C. powered by 27V DC. unless otherwise noted. Specifications subject to change without notice

Parameter Conditions Min. Typ. Max. Uhits
Power Supply - 15 27 - VDG

SD Floating, FAN ON Q - 10.6 20 w
Idle Power

SD Floating, FAN OFF - 8.4 15 w
Standby Power SD Connected to GND, FAN ON - 27 6 w
Maximum Gurrent 400W @ 40hm - 16.1 - A
Efficiency 100W @ 40hm 90 92 95 %
Minimum Load Impedance - - 4 - Q
Switching Frequency SD Floating - 760 - KHz

Specifications typical @ +25°C. powered by 27V DC. unless otherwise noted. Specifications subject to change without notice

Parameter Conditions Min. Typ. Max. Units
Gain - a0 32 k] a8
Input Sensitivity(RMS) @40,100W 1KHz - 520 = mv
Input Impedance - - 10 = KQ

@40 THD+N 1% = 69 ° w
Output Pawer

@40 THD+N 10% = 100 ° w
Bandwidth @ +3dB @40 20 = 20K Hz.

@40, 1W, 1KHz = 003 ° %
THD

@40, 10W, 1KHz - 0.09 - %
Qutput Noise Level A-weighting, Input Connected to GND - 21 - v
SNR BIW @40 THD+N 1% - 0 - a8

19.3 Bass-Shaker Abmalde

Basis Bass-Shaker Premium Bass-Shaker

Durchmesser der

Montagebohrungen
der Premium Bass-Shaker:

4 x 4,3mm x D143 mm

Alle MaBangaben in mm. | All measurements in mm.
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Bohrlochabstand

19.4 Simtastik Bass-Shaker Gehduse AbmaRe, Werkstoff und Gewicht
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