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,,3DP-Evolution Simtastik Bass-Shaker
LED-RGB-Adapter und
Kits”
Dokumentation

Bitte stellen Sie vor dem Kauf der RGB-Adapter fest, ob und in welchem Funktionsumfang, lhr
Rennspiel, die vorkonfigurierten 3DP-RGB Adapter unterstiitzt. Werden konfigurierte
Eigenschaften durch ein Spiel nicht unterstiitzt, so liegt das am Spiel/Simhub und ist kein Mangel
unsererseits.
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Die ,3DP-Evolution Simtastik Bass-Shaker Adapter und Bremsscheiben“ bringen zusatzlich eine
Spiele-Erfahrung ,visuell” in den heimischen Renn-Simulator. Die farbig beleuchteten LED-Adapter
verbinden in Rot und Blau, als einzigartiges Highlight, die Bass-Shaker mit Ihrem Sim-Rig. Die
intelligenten RGB-Adapter/Bremsscheiben erweitern dieses Highlight um die Fahigkeit, zusatzlich
verschiedenen Eigenschaften aus der Telemetrie wahrend des Rennens mit darzustellen, wie z.B.:
Flaggen, Spotter, Bremstemperaturen...... (Wenn es vom Renn- Spiel unterstitzt wird)!

Die Kits sind hardwareseitig vollstandig, mit allen Komponenten inkl. Befestigungsmaterial.
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Vorwort

Herzlichen Glickwunsch zum Kauf lhres

»3DP-Evolution Simtastik Bass-Shaker Bremsscheiben oder LED/RGB-Adapter
Kits”

Diese Dokumentation der kompletten Kits wird Ihnen helfen, schnell und einfach in den Genuss der
grundsatzlichen ,,einfachen Beleuchtung lhres Sim-Rigs einerseits zu kommen,

Oder durch den Anbau und Inbetriebnahme der neuen RGB-Adapter,

schnellstmdéglich, das Erlebnis in Ihrem Simulator mit den zusdtzlichen Telemetrie-Informationen aus
der Simulation durch Lichtsignale “ verbessern zu kénnen.

Fiir die Immersion im Rahmen der Rennsimulationen ist das Erlebnis danach ein ,, weiteres
einzigartiges Highlight von 3DP-Evolution “!

Die LED-Adapter der Bass-Shaker geben lhrem Simrig eine individuelle, akzentuierte einzigartige Note

Jede Bremsscheibe machen Ihr Simulations-Rig lebendig, genauso wie die RGB-Bass-Shaker Adapter.
Wichtige Informationen der Rennsimulation werden plotzlich sichtbar, und unterstiitzen ab nun auch
im Training oder Rennen mit visuellen Informationen.

In den Premium Bremsscheiben und RGB-Bass-Shaker Adapter sind zu den Gliihfarben zusatzlich ABS,
TC, Flaggen, Spotter und Blinker zu den Bass-Shaker fihlbaren Vibrationen, nun auch visuell
unterstutzt.

Das Limit des Fahrzeuges erhalt eine ganz neue Dimension. Sie werden nicht mehr ohne fahren
wollen.

Zitat:

Als ehemaliger Rennfahrer in der realen Welt, kann ich lhnen versprechen, mit dem 3DP-Evolution
Simtastik Bass-Shaker Kit ,,und“ der nun zusdtzlichen verfiigbaren visuellen Unterstiitzung,

eroffnet sich lhnen eine neue Dimension im Simracing!

Wir bedanken uns fir Ihr Vertrauen und den Kauf unserer ,, 3DP-Evolution Simtastik Produkte” und
helfen Ihnen mit dieser Dokumentation, |hr Gerat in kurzer Zeit anschlieBen und in Betrieb nehmen
zu konnen.

Wir wiinschen Ihnen genau so viel SpaR mit Ihrem Kit, wie wir es hier jeden Tag in unserem Simulator
haben.

Mit freundlichen GriRRen thr 3DP-Evolution
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Teamkontakt: info@3dp-evolution.de
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1 Garantie, Gewahrleistung, Haftungsausschluss und Sicherheit

Die ,,3DP-Evolution Simtastik Bass-Shaker Adapter oder Bremsscheiben Kits“ kommen fertig mit
Montagematerial und quasi betriebsbereit.

Es gelten die gesetzliche Garantie, Bestimmungen und Gewahrleistungszeitrdume
Die Garantie auf die Gerate betragt 12 Monate.

e Durch Offnen der Steuerbox, oder Aufbrechen des Geritesiegels, erlischt die Garantie und
Gewaibhrleistung des Gerates.

e Je nach Ausfiihrung werden die Bremsscheiben oder Bass-Shaker Adapter entweder mit 5V
oder mit 12v betrieben. Bitte vertauschen Sie die Netzteile nicht falls Sie sowohl 5V als auch
12V betreiben, da diese die geleichenen Stecker und Buchse Anschluss-Kombinationen
verwenden!!

e Der Kaufer ist verantwortlich fir den ordnungsgemafRen Umgang mit dem Gerat gegeniber
anderen Personen und hat hierbei die Aufsichtspflicht, fiir einen gesicherten Umgang mit
dem Gerat.

e Die mitgelieferte Setup Datei fiir Simhub entspricht dem aktuellen Programmierstand, der
gerne noch personliche erweitert oder umkonfiguriert werden kann. Die iiberlassene Kopie
ist nur im Betrieb mit der gekauften Hardware einzusetzen. Es ist untersagt die Setupdatei
weiterzugeben, da die IP (Geistiges Eigentum) an die erworbene Hardware gebunden ist.

e Achten Sie bei der Montage, dass die Kabel beim Montieren frei liegen und nicht beim
Anziehen gequetscht oder kurzgeschlossen werden

e Achten Sie beim Zusammenstecken der Stecker und Buchsen und der Verkabelung auf die
Orientierung der Stecker. Wenden Sie keine Gewalt an beim Zusammenstecken.




2 Informationen zum 3DP-Evolution Simtastik Bass-Shaker LED/ RGB-
Adapter Kits und den Basic und Premium Bremsscheiben

2.1 LED Bass-Shaker Adapter:

e Der LED-Kit ist im Moment fir 40x160mm Rigs verfligbar fiir die Basic und Premium+ Bass-
Shaker.

e Ein LED/RGB-Kit kann je nach Ausfiihrung mit 5V oder 12V Netzteil ausgestattet sein.
Alle RGB-Adapter sind IMMER 5V! Der Anschluss von 12V wiirde Steuerung und LEDs zerstéren

e Bitte, falls Sie sowohl unsere Adapter als auch Bremsscheiben verwenden, prifen Sie, dass
Sie das entsprechende Richtige Netzteil anschlieRen, da beide denselben Anschluss

verwenden.

2.2 RGB-Bass-Shaker-Adapter und die RGB-Bremsscheiben:

e Sowohl die RGB-Bass-Shaker-Adapter wie auch die RGB-Bremsscheiben werden

ausschlieBlich mit 5V Spannung betrieben

2.2.1 RGB-Bremsscheiben

RGB-Bremsscheiben gibt es in der Basic und der Premium Ausfiihrung, die sich in der Fertigung und
dem Funktionsumfang unterschieden

2.2.1.1 RGB-Bremsscheiben Basic

e Bremsscheiben Basic sind aus einem transparenten Material gefertigt und zeigen folgende
Eigenschaften durch Lichtsignale an:
o Nach Boot-Up sind alle RGB-Adapter: rot (als Priifung der richtigen Ansteuerungen)
o Dies gilt sowohl fiir Bass-Shaker Adapter also auch fiir die Bremsscheiben
o Sobald Simhub gestartet wird gibt es zwei grundsatzliche weitere
Einstellmoéglichkeiten:
1. Als Standard-Farbe werden die Bremsscheiben in Blau geféarbt (Damit ist

sichtbar das Simhub korrekt 1auft.




2. Wird das Spiel gestartet und man sitzt im Auto in der Box, blinken die

Bremsscheiben in rot und blau abwechselnd.

Sobald die Boxenausfahrtslinie tiberfahren wird, erldschen die Bremsscheiben, da Sie beim Verlassen
der Box i.d.R. kalt sind, um dann in ihrer Hauptfunktion der Glihfarben als Folge der massiv
vernichteten Bremsenergie, dies in Echtzeit dar zu stellen. Selbst der Kihl-Effekt beim Fahren
zwischen den Bremszonen -> Gliithen beim Anbremsen und Geraden -> verldschen der Gliihfarben,

sind realistisch und in Echtzeit sichtbar.

2.2.1.2 RGB-Bremsscheiben Premium

e Die Premium-Bremsscheiben sind in Bi-Color gefertigt flir noch authentischeres Aussehen
und auch massiver in der Ausfiihrung mit zusatzlichen radialen Kihlbohrungen
e Zusatzlicher Funktionsumfang
o Als Erweiterung zum Funktionsumfang der Basic Bremsscheiben sind nun
zusatzlichen Eigenschaften verfiigbar:
= Flaggensignale
e Gelbe Flagge
e Rote Flagge
e Weille Flagge
e Blaue Flagge
e letzte Runde
= Blinker: Linke Seite und Recht Seite
= Spotter: Links und Rechts
= ABS: vordere beiden Bremsscheiben

=  TC: hintere beiden Bremsscheiben

2.2.2 RGB-Adapter nurin Premium

Gibt es momentan flr Simrigs mit Seitenprofilen von 40x160mm fiir die Bass-Shaker

Basic und Premium+ Bass-Shaker Adapter (Jeweils 3-Loch Ausfiihrung)

Beide aktuell verfiigbaren RGB-Bass-Shaker Adapter haben denselben Funktionsumfang wie die
Premium Bremsscheiben




2.3 Bass-Shaker Adapter fiir andere Sim-Rigs:

Wir fertigen auf Anfrage auch spezielle Adapter fiir 40x80 und andere Simrigs an. Grundsatzlich

gib es Bass-Shaker Adapter auch ohne Beleuchtung in unserer 3DP-Evolution Webseite im Shop .

Sollte Sie also fiir sich keine Passenden finden, schreiben Sie uns auf Info@3dp-evolution.de.

3 Inhalt der Kits

3.1 LED-Bass-Shaker Adapter Kits

e Die Adapter sind je nach Bestellung in Rot oder in Blau gefarbt und illuminiert.

e Eine Anschlussbox mit Nut 8 Adapter zur einfachen Montage der Power-Box am Simrig

e Je nach Ausfiihrung 5V oder 12V Netzteil

e Steckbare Verkabelung aller RGB-Adapter fiir einfache Trennung bei der Montage und
Verlegung der Zuleitungskabel

e 12x M5 x 25 Inbus mit 12x Nut8 M5 Nutensteinen

3.2 RGB-Bremsscheiben Basic/Premium

3.2.1 Basic

e 4 Basic Bremsscheiben (Unicolor) mit 8x M4 Inbus und 8x Nut 8 Nutensteinen vormontiert

e 1 x5V Steuerbox

e 2x 1M USB-Kabel

e 5V Netzteil

e Steckbare Verkabelung aller RGB-Bremsscheiben fiir einfache Trennung bei der Montage und
Verlegung der Zuleitungskabel

3.2.2 Premium

e 4 Premium Bremsscheiben schwere Ausfiihrung mit radialen Kiihlbohrungen (Bicolor) mit 8x
M4 Inbus und 8x Nut 8 Nutensteinen vormontiert

e 1 x5V Steuerbox

e 2x 1M USB-Kabel

e USB 4 Fach Hub

e 5V Netzteil

® Steckbare Verkabelung aller RGB-Bremsscheiben fiir einfache Trennung bei der Montage und
Verlegung der Zuleitungskabel
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4 Benotigte Zeit fir Anbau und Setup

Ca. 30 - 90 min. je nach Kit

4.1 Bremsscheiben

o Die Bremsscheiben mit jeweils 2 Inbusschrauben und Nutensteinen sind in 20 Min sehr
schnell angebracht.

e Das Setup der Bremsscheiben erfolgt nach Anschluss in Simhub durch entsprechend
mitgelieferte Konfigurationsdateien Basis und Premium

4.2 Bass-Shaker Adapter

Zur Montage der Festkorperlautsprecher ist in Verbindung mit den Bass-Shaker Adapter bendtigen
Sie knapp 30-45min. Die Schrauben und Nutensteine sind in den Bass-Shaker-Adapter Kits enthalten.

Softwareseitig benétigen Sie rein fiir das Funktionssetup 20-30 Minuten. Die individuelle Anpassung
an lhre Praferenzen ist dann ein Prozess, den Sie an Zeitaufwand und Detailtief selbst bestimmen.

5 Benotigte Simulations-Software

Zur Ansteuerung benotigen wir nach dem AnschlieRen die Software ,,Simhub*:

Die aktuelle Software kann kostenlos heruntergeladen werden:

https://www.simhubdash.com

Bitte unterstiitzen Sie dieses geniale Team mit einer Premium lizenz ab 6 €

Diese geniale Software und ihrer Programmierer sind aullergewohnlich und verdienen jeden Support.
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6 “Do it yourself” oder Hilfe anfordern

In der Regel ist der Anschluss der Komponenten und das Installieren, bzw. konfigurieren der Software
kein Problem fir den Grof3teil unserer Kunden gewesen und innerhalb ca. einer Stunde durchgefiihrt.

Sollten Sie wieder erwarten Schwierigkeiten haben, kdnnen wir von 3DP-Evolution Ihnen
»zumindest” bei der Softwarekonfiguration mittels Fernwartung gerne helfen.

Wir schenken Ihnen 30min freien Remote-Support,
Fir weiter Dienstleistung berechnen wir 45€ / 30 min inkl. MwSt.

Sollte Sie dies in Anspruch nehmen wollen, springen Sie bitte zum Kapitel ,,Remote Support”
(Fernwartung).

7 Voraussetzungen PC seitig

e Es wird ein PC benétigt, mit 2 freien USB (2 oder 3)
o Im Premium Kit ist ein USB3 Hub beinhaltet die nur einen freien Port bendtigt
e Software: Simhub (https://www.simhubdash.com/) frei erhaltlich (muss selbst
heruntergeladen und konfiguriert werden)
.
6 o Bitte unterstitzen Sie die Macher von Simhub! Der Erwerb einer freiwilligen Lizenz

als Wertschatzung kostet ab 6€

8 Schnellstart

Die Montage der Bremsscheiben oder Adapter sind durch die mitgelieferten Schrauben und
Nutensteinen sehr einfach. Die Nutensteine werden eingedreht in die Entsprechenden Nuten und die
Adapter oder Bremsscheiben mit den Schauben Bohrungen einfach liber das Gewinde der
Nutenbausteine geschoben und mit den entsprechenden Schrauben (M4) Handfest (3 Fingerfest T-
Griff) angezogen.

Also bitte mit Gefiihl anziehen!

11



Die Bass-Shaker Adapter selbst sind verstarkt, und halten mehr Anzugsmoment (max. 3Nm) aus.

9 Verkabelung der RGB-Bremsscheiben und Bass-Shaker Adapter

Anschluss 5V
Netzteil

9.1 Verkabelung LED-Bass-Shaker Adapter Links und Rechts beachten

i
= D ©

R Brake L : ¥ '7' s 3

Nut 8
Adapter

In Fahrtrichtung rechts In Fahrtrichtung links Verkabelung in den Nuten verlegen

Verkabelung von RGB Bremsscheiben und Bass-Shaker Adapter

9.2 Verkabelung der RGB-Bass-Shaker Adapter und RGB-Bremsscheiben

Nut 8
Adapter

In Fahrtrichtung rechts In Fahrtrichtung links Verkabelung in den Nuten verlegen

Verkabelung von LED Bass-Shaker Adapter

12
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10 Bass-Shaker + Adapter Montage

3x M5x 25 mm Inbus pro Bass-Shaker Adapter

Auf keinen Fall sollte eine zu lange, iberstehende Schraube verwendet werden!

Achten Sie auf jeden Fall ,,VOR"” dem Festziehen der Inbus-Schrauben darauf
das sich alle verlegten Kabel, frei in den Nuten bewegen lassen!

Sollten Sie dies nicht sicherstellen, konnen Kabel beim Anziehen
gequetscht werden, ein Leitungsbruch oder ein Kurzschluss
entstehen!

Die Bass-Shaker werden als addquat fir die vier Aufhdngungspunkte/Reifen + Pedale und Sitz am
Simulator ,,FEST“ (max. 3Nm) verschraubt.

Wir schreiben hier ,FEST” in GrolBbuchstaben, weil Sie das auch genauso sicherstellen mdchten.

13
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Sind die Bass-Shaker nicht richtig festgeschraubt, kdnnen Sie bei starker Beanspruchung, ,z.B.
gelegentlicher Fahrt durch das Kiesbett”, starke scheppernde Gerausche erzeugen, wenn die
Verschraubung lose ist.

Das konnte nicht nur den Lautsprechern selbst schaden, sondern auch laut und unangenehm
Gerausche verursachen.

Starke Vibrationen in bestimmten Frequenzbereichen habe die unangenehme Eigenschaft,
ab einer bestimmten Intensitit jede Verbindung zu I6sen. Bitte immer wieder mal, falls
Gerausche auftreten, die Schrauben lberpriifen und ggf. ,handfest”“ nachziehen!

Falls Sie ein Extrem-Shaker Nutzer sind:

Sollten Sie extreme Vibrationen bevorzugen, empfehlen wir, bei Bedarf die Bass-Shaker Schrauben
mit leichter Schraubensicherung einzukleben. Dazu wiirden wir lhnen dann aber auch, falls Sie
unsere Adapter verwenden, die HT-Adapter (hoch temperaturfest >50° Bass-Shaker-Temperaturen)
empfehlen!

11 Konfiguration lhres “3DP-Evolution Simtastik RGB-Bass-Shaker
Adapter oder RGB Bremsscheiben Kit “

Grundsatzlich sind fir die Umsetzung folgende Kenntnisse notwendig:

-Administratorzugang (Passwort)
-Kenntnis des PC internen Audiosystems, oder der Erweiterungskarte, sowie den Zugang zu
deren Konfigurationen

6 -Kenntnis von Windows 10 und Umgang mit Installation von Programmen

- Konfiguration der Audiokanale windowsseitig

11.1 Simhub Software Installation

Entpacken Sie das herunter geladene Zip mit Unzip oder 7z

Die Software liegt, nach dem Standard-Browser-Download in der Regel als Zip in lhrem Benutzer
,Download” Ordner, oder dort wo Sie die Software nach dem Download hin gespeichert haben.

14



Aodelle » Sims » 3dp-evlolution BassShakerSimulator » V2.0.BassShakerdx100 » Simhub »

MName i Anderungsdatum
@ SimHuh.7.03.14.7in 06.05.2071 19:52
S
Mit Skype teilen
15 Total
7-Zip >
CRC SHA >

Starten Sie die entpackte SimHub.x.xx.xx.exe und bestatigen Sie dann nach
Eingabe des entsprechenden Dialogs das Administrator Passwort.

(o Edit with Notepad-++
Ll Ausgewdhlte Objekte auf Viren Gberpriifen

¥ Linken Ordner fir Vergleich auswahlen

Klicken Sie sich durch die Installations-Dialoge:

zip Archive

Typ Grale

264,949 KB

Offnen
Gffnen

Hier entpacker{;}

5! Setup - SimHub —
License Agreement

Please read the following important information before continuing.

Please read the following License Agreement. You must accept the terms of this
agreement before continuing with the installation.

[THE LICENSED MATERIALS ARE OFFERED "AS IS,” AND LICENSOR GRANTS AND  m
LICENSEE RECEIVES NO WARRANTIES 3 ANY KIND, EXPRESS OR IMPLIED, BY
STATUTE, COMMUNICATION OR CONDI WITH LICENSEE, OR OTHERWISE.
LICENSOR. SPECIFICALLY DISCLAIMS ANY IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY, FINESS FOR A SPECIFIC PURPOSE OR NONINFRINGEMENT
COMCERNING THE LICENSED MATERIALS OR ANY UPGRADES TO OR
DOCUMENTATION FOR THE SOFTWARE. WITHOUT LIMITATION OF THE ABOVE,
LICENSOR GRANTS NO WARRANTY THAT, TO THE EXTENT APPLICABLE, THE
LICENSED MATERTAL IS ERROR-FREE OR WILL OPERATE WITHOUT
INTERRUPTION, AND GRANTS NO WARRANTY REGARDING ITS USE OR THE
RESULTS THEREFROM INCLUDING, WITHOUT LIMITATION, ITS CORRECTNESS, ¥

(®) 1 accept the agreement
()1 do not accept the agreement

cancel

Entpacken nach "SimHub.7.03.14\"

MName

([ SimHub.7.03.14.zip

| 18 SimHubSetup_7.3.14.exe |

5 Setup - SimHub

Select Destination Location S
Wihere should SimHub be installed?

Setup will install SimHub into the following folder.

To continue, dick Mext. If you would like to select a different folder, dick Browse.

:\Program Files (x

\SimHub Browse...

Atleast 812,9 M8 of free disk space is required.

< Back Cancel

Es missen keine Verdanderungen vorgenommen werden, auBer Sie wollen die Software in ein
anderes, als das Standardverzeichnis installieren

Fertig

5 setup - SimHub -

Select Additional Tasks
Which additional tasks should be performed?

Select the additional tasks you would ke Setup to perform while instaling SimHub,
then dick Next.

Firewall exceptions:

Add an exception to the Windows Firewall {required for SimHub mabile access)
Additional shorteuts:

Create a desktop shorteut

Dependendies

Install Microsoft .Net and C++ redistribuables

iy

8! Setup - SimHub -

Ready to Install
Setup is now ready to begin instaling SimHub on your computer.

Click Install to continue with the installation, or dick Back if you want to review or
change any settings.

Destination location:
C:\Program Files (x86)\SimHub

Additional tasks:
Firewall exceptions:
Add an exception to the Windows Firewall (required for SimHub mobile acce
Additional shortcuts:
Create a desktop shortcut
Dependendies
Install Microsoft .Net and C++ redistribuables

< Back Ingtall Cancel
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| Héchste Obereinstimmung

- a SimHub
App
Apps.
* SimHub nextion editor
© Arduino Configurztion

Ordner (2+)

6 Am schnellsten starten Sie nun die Software mit der: e

,Windows Taste + Eingabe” von dem Wort ,Simhub”

£ simnub

Beim ersten Start wird nachgefragt, ob das Programm mit ,,Administrator Rechten” gestartet werden
soll. Dies sollte angenommen werden.

SIMHUB - AMERICAN TRUCK SIMULATOR - GAME DISCONNECTED lay (® Record AR 4

To work properly SimHub requires administrator privileges, do you want to enable it now ? Enabl t now No thanks

Bitte unterstitzen Sie die Hersteller dieser unglaublich vielseitigen Software (ab 6€) und
kaufen Sie eine Lizenz fur lhr System! (Es funktioniert aber auch ohne Lizenz perfekt!)

Get SimHub License
and help SimHub development !
SimHub Licensed Edition goodies GET LICENSED EDITION

- Drive all your arduinos and displays to up to 60FPS instead of 10FPS P Payral
- Sharper bass shaker effects

- Automatic game switching
et minimizec _

- No nag screens

Im Moment der Erzeugung dieses Dokuments werden unglaubliche iiber 50 Rennspiele
von Simhub unterstiitzt!
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12 Softwareseitiges Einrichten der RGB-Adapter

Um die Bass-Shaker einzurichten, wahlen Sie im linken Einstellungsmeni den Unterpunkt:

Arduino-> My Hardware

SIMHUB - ASSETTO CORSA - GAME DISCONNECTED PR & repley ® Recors R

@ Arduino

itrols. My Hardware

e %

Arduino disabled Single arduino

Multiple usb will aggregate multiple arduinos as a single dash, make sure to review the multiple arduino settings below.

6D 5

Before using your arduino you must upload the sketch [/« /o

MULTIPLE ARDUINO SETTINGS

Connected @ |

fLinks 3DP-Evolution RGB Brake
Unique D: BT 1651601 12-4e55-béed-ckiefiedthes

Connected @ |

RG8 Leds from 43 to 96

Nach Anschluss beider USB-Kabel an der Steuerbox und am PC (oder Hub) sollten nun 2 Gerate
auftauchen. ,1 Links....” Und ,2 Rechts...” In dieser Reihenfolge und am Ende muss in Griin
,Connected” stehen! Sollten die Schalter grau und links sein bitte wie im Bild nach rechts schieben und
einschalten.

Die richtige Reihenfolge ist Voraussetzung!! Sollten die Gerdte

vertauscht sein wie im Bild oben, dann kann durch fassen und halten

der linken Maustaste ,,an den Punkten ganz rechts”, durch Ziehen
eines Gerdtes die richtige Reihenfolge hergestellt werden!

SIMHUB - ASSEI 10 CORSA - GAME ;)ISCONNECTED - - 9. _ y =
= @ Arduino

[}

(=] Q Q

Id Arduing disabled Single arduine

@ Multipie usb will aggregate multiple arduinos as a single dash, make sure to review the multiple arduino settings below.

{2 A Before using your arduino you must upload the sketch i<« i1io:

= ke ing
(4] E

MULTIPLE ARDUINO SETTINGS

W shakelt

I::‘;h 30P-Evolution RGE Brake commected @ L
) P T e oo i)

; RGB Ledls from 1 10 40
ts - - -
m: 30 Evolution RGB Brake Zh':_’l?"\ m"m?edruck!ar
Diicue (D f0a404e1-1103.4csb. 0% 0561194c5e22 ttleren Maustaste
RGB Leds from 49 10 96
Additional pl
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12.1 Reiter: RGB-Leds

Sollten Sie Simhub zum ersten Mal und frisch installiert haben, sollten Sie hier eine blanke Installation
vorfinden:

B & vy @ Record [

SIMHUB - ASSETTO CORSA - GAME DISCONNECTED

@ Arduino
15 RGBleds TMI63

B Carsettings MANAGE YOUR RGB LEDS
I )  Default Profile [EERRK ' RRR—.
@ Dash studic
B Anduine m -dlln m
=2 Shakelt Wind
[ t
WOW  Shak

12.1.1 Import der Konfiguration ,der RGB-Adapter oder Bremsscheiben”

Sie erhalten von uns automatisch zu ihrem RGB-Adapter je nach Kauf, eine Basic oder Premium Setup
Datei per Mail zugesendet. Sollten Sie die nicht erhalten haben, bitte kurze Mail an info@3dp-

evolution.de .

Uber den Profil Manger:

SIMHUB - ASSETTO CORSA - GAME DISCONNECTED

—] @A Arduino AVAILABLE PROFILES

M Games ez S @ ) AnyGame

() Car settings MANAGE YOUR RGB LEDS

|~ statistics [} Default Profile

Profiles manager Edit profile Open test data editor
S ez ame (o]

@ Dpash swdio

Und den Schalter Import kdnnen Sie nun die entsprechende Konfigurationsdatei importieren:

W
© Offnen
« v » Dieser PC > Downloads > Simhub Led-Konfig
Organisieren = Neuer Ordner
" MName Anderungsdatum
s Schnelizugriff
Basic-SimtastikBass-ShakerRGBVX X ledsprofile 19.08.2022 17:17
Greenshot +
Premium-SimtastikBass-ShakerRGBVX X ledsprofild 19.08.2022 17:17
I Desktop *
¥ Downloads *
*

' Dokumente
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AVAILABLE PROFILES

® o Any Game

Default Profile

SimtastikBass-ShakerRGB
[ newsrorte | - T S

Entsprechend danach die Importiere Konfiguration mit ,LOAD” bestatigen

Nach erfolgreichem Import sollte ihre Oberflache dann so aussehen:

SIMHUB ~ ASSETTO CORSA - GAME DISCONNECTED BN 3 recloy @ record RIS RS

&  Arduino

RGE Leds T

= c " MANAGE YOUR RGB LEDS
I st [) | simtastikBass-ShakerRGB G . S o
Profiles manager Edit profile Cpen test data editor

@ oa 0
= (LTI I LI Il ]
(= Arduine ‘ »
W WHEN GAME IS NOT RUNNING "
60N Shakel nakers i

. ¢ © BB e comem e gome s ot i «
HON shake © g "HEN GAME S RUNNING «

Enable content if the game is running

D e

Stellen Sie auch hier sicher das die Effekte hier am Ende ebenfalls auf Griin stehen, das bedeutet, die
Funktionen sind aktiviert.

Sollten Sie unterschiedliche Spiele benutzen, in denen unterschiedliche Effekte aktiv oder nicht aktiv
sind, kdnnen Sie zu jeder Zeit die Konfiguration mit den entsprechenden Schaltern auf ,Griin AN“ oder
,Grau Aus” stellen und als separate Konfiguration fiir das Spiel abspeichern, bzw. gegebenenfalls
wieder laden.
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12.1.2 Testen der Funktion an lhrem Simrig und Adapter bzw. Bremsscheiben

Verwenden der Option “Open Test Data Editor”:

SIMHUB - ASSETTO CORSA - GAME DISCONNECTED

&  Arduino

R Games Screens RGB Leds TM1638 Leds RGB Matrix Display & Alerts Gauges Controls My Hardware

) Carsettings MANAGE YOUR RGB LEDS

SimtastikBass-ShakerRGB

Sta L
Profiles manager Edit profile] Of IEDTESTDATAE. - B X
@ Dash studio
OONaaNNNeNNRBRRERBEN] ¥ Ustestdia asea
Arduino q erfects -
m
. WHEN GAME IS NOT RUNNING Car model
kers v
SR @ Enable content if the game is not running
Shakelt Motors om WHEN GAME IS RUNNING Engine
Enable content if the gome is running REMS
Nextion display
RPMIS redline reacher

Controls and events

Fuel
o fue!
GEAR
- N
Pits
OM

Delta -

konnen Sie dann lhre Funktionen Testen:

12.1.2.1 Game running mit Checkbox aktivieren

Bei allen RGB-Adaptern und Bremsscheiben sollte sobald das Spiel gestartet ist, die Adapter sowohl
auch die Bremsscheiben in Blau (voreingestellt) leuchten.

LED TEST DATAE.. = O X

12.1.2.1.1 lIsin Pitlane
I v Use test data

Fuel A

Low fuel alert (remaining laps)

GEAR
_. N

TRIGGER ENGINE START

Mit dem Schalter “Is in pit lane”

Wird das Signal fiir in der Boxengasse

Ausgelost, in dem wechselseitig Pits

Die RGB-Adapter vorne und hinten rot und Pit limiter ON Is in pit lane

blau leuchten Delta

Session delta

Loss Gain
All time best delta
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12.1.2.2 Bremsscheiben Test gibt es im Test Modus ,nicht”

Die Bremsscheiben kénnen nur fahrerisch im Cockpit zum Glihen gebracht werden,

oder

durch ein Replay in Simhub einer aufgezeichneten Fahrt!

12.1.2.3 Premium Funktionen der RGB-Adapter oder RGB-Bremsscheiben

Folgende Zusatzliche Funktionen sind im Premium Kits enthalten:

LED TEST DATAE.. = O X

' Use test data
Delta A

Session delta

Loss . Gain
All time best delta

Loss . Gain
Assists

ABS enabled « ABS active
TC enabled « TC active
DRS active DRS enabled

Turn indicators

+ Left ON + Right ON
Flags

+ Black flag ' VYellow flag
' White flag +/ Blue flag
' Green flag

Spotter

Car left « Carright

v

Sind Signale fiir die Linke bzw. Recht-Seite vertauscht haben Sie den entsprechenden Kanal in den
Falschen Anschluss der Steuerbox gesteckt!

Hier sind nur alle schalter zur Verdeutlichung der vorhandenen Funktionen gleichzeitig gedruckt!

Bitte natdirlich nicht alle auf einmal einschalten, da es dadurch natiirlich zu sinnlosen Uberlagerungen

kommt!
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13 AbschlieBende In-Game Einstellungen

Bevor Sie jetzt die realistische Simulations-Erfahrung aus dem Spiel lhre Wahl das erste Mal visuell
wahrnehmen und genieRen kdnnen, ist noch die Verbindung zwischen Simhub und dem
entsprechenden Rennspiel einzustellen.

Bitte informieren Sie sich liber das Simhub Forum (bzw. Google Suche) welche Einstellungen, wo in

IM

,lhrem Spiel” gesetzt werden missen, damit die Verbindung zwischen Spiel->Simhub->Bass-Shaker

ordnungsgemald funktioniert.

Der Link zum Troubleshoot von Simhub falls nétig.

14 Beispielhaft Darstellung mit Project Cars 2

e T |
IBROJECT y
SArs KL |

CAREER QUICK PLAY COMMUNITY WY PROFLE BTRAS

”

I ey

Shared Memory Project CARS 2
UDP Frequency Off
UDP Protocol Version Project CARS 1

Das ist die vorgegebene Konfiguration von Project Cars 2 fiir Simhub
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14.2 Einstellungen in Simhub

Folgendes ist dann in den Einstellungen des Simhub ,,Game Configuration” nach Vorgabe pro
entsprechendes Spiel zu priifen und ggf. einzustellen:

Game Configuration
2 - o x

~ el .
520 Project cars 2

Start Game [

Telemetry Launcher action

Telemetry mode

Telemetry mode | Shared Memory -

Manual Game configuration

1 This Game requires a manual configuration
Open instructions

Having game connectivity issues 7 Open the troubleshooting guide

15 Tipp zum Testen und Einstellen: Simhub Replay

Um zum Abstimmen der Effekte nicht jedes Mal fahren zu miissen, besteht die Mdglichkeit in Simhub
eine Testrunde aufzunehmen, um dann bequem diese abzuspielen und ausgiebig Effekte oder
Frequenzen einzustellen.

Dazu vor der Runde einfach den ,,Record” Button oben links aktivieren

Nach der Runde mit dem Schalter , Live“ stoppen und mit Replay wiedergeben:

B & Replay @ Recgre |

Racardl game data for playing it later offina

Replay Manager

Start Game Game config. 24/m8/22 1

eyt bngrng

26/11/21 13:29
lamborghini huracan g3 evednurburgring
: (]

264117211323

tamborghini_huracan, gt3_suomnurburgring
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16 Warum die Software unterstiitzenswert und der Hammer ist!

16.1 Kostenloser Zusatz-Hinweis: Dashboard Funktion: (nur ,ein” weiterer Aspekt)

Ausdriickliche Empfehlung, da wir diese Funktion auch nutzen:

1o NAA N O

LF Tire | RF Tire LF Wear RF Wear Lap Time
N/A IN/A --—----
LR Tire | RR Tire LR Wear RR Wear Best Lap

Jeder der ein Mobiltelefon/Tablet hat, kann dieses zum echten Live-Dashboard,

Quasi die Live Anzeige der Motor- Reifen- Oltemperatur, Schaltanzeige... umfunktionieren.

Dazu nur in das Register Dashboards gehen, aktivieren und dann {iber den Link oben rechts:

“Open in Browser” oder “Open in phone or tablet” einfach die IP-Adresse im Browser des Mobil-
Telefons/Tablet eingeben.

Beispiel: 192.168.178.79:8888 wobei Sie die IP xxx.xxx.xxx.xxx: durch die lhres Rechners ersetzen
missen, auf dem der Simhub ausgeflhrt wird. :8888 ist der Port (iber den dann das Tablet oder
SmartPhone auf den Simulationsrechner zugreift.

@ Dash Studio

AVAILABLE DASHBOARDS

LAST USED

2 UORDB
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2 Moglichkeit zum Einrichten: QR code mit App scannen:

Auf dem Telefon kann dann durch Streichen nach oben und unten, links und rechts verschiedene
Ansichten ausgewahlt werden!

17 Online-Hilfe bei der Software-Konfiguration:

Maochten Sie die Konfiguration der Audio-Anschliisse bzw. der Software Simhub nicht allein
machen, oder benétigen Sie Hilfe bei der ,,software-technischen Einrichtung”, kontaktieren Sie uns
einfach lber E-Mail:

info@3dp-evolution.de

Entweder:

Wir senden Ihnen dann per Mail einen Service Dokument mit dem Ablauf der Fernwartung und den
Datenschutzrichtlinien zu, Giber das Sie dann auf einfache Weise Hilfe, direkt auf lhrem Computer
(Per Remote-Sitzung) zur Softwarekonfiguration anfordern kénnen

oder:

17.1 Onlinehilfe tiber 3DP-Evolution, Fernwartungssoftware

Auf unserer Webseiten FAQ kdnnen Sie sich unter Support die entsprechende Dokumentation
herunterladen, oder direkt (iber die folgenden Links:

- Support-Dokumentation
- 3dp-evolution-RemoteSupport.zip

Bitte die Zip Datei, um die Support Software nutzen zu kénnen, mit Winzip oder 7z entpacken.

Die genaue Vorgehensweise, die Verwendung der Software und der Ablauf von unserem Remote-
Support sind im Support Dokument genau beschrieben.
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18 Nachwort:

Herzlichen Gliickwunsch, Sie haben diese Dokumentation erfolgreich umgesetzt.

Wir wiinschen Ihnen Begeisterung, tagliche, langanhaltende und wiederkehrenden Freude

und

»Jedes Mal aufs Neue eine Gansehaut, beim Starten Ihres Rennwagens!”

Wir bedanken uns fiur lhr Vertrauen und den Kauf unseres

,, 3DP-Evolution Simtastik Bass-Shakers Kit “

und hoffen, wir habe Ihnen mit dieser Dokumentation einen guten Start mit Ihrem Gerat vermitteln
kénnen.

Kreative Verbesserungen und Rickmeldung sind erwiinscht. Melden Sie sich bei uns, wenn Sie
Vorschldge und Ideen haben.

Bis dahin

lhr 3DP-Evolution Team
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19 Anhang:

19.1 RGB Adapter Transparent Base/Ultimate:

REVISION HISTORY
REV DESCRIPTION DATE APFROVED
I
NAME DATE .
ORAWN Work | 11722 30P-Evolution RGB Adapter
CHECKED —
ENG AOFR 3dP-BassPumplll £0x160 Adapter Transparent RGB
MER APPR
UNLESS OTHERWKSE SPECIFIED Vi . =
DIMENSIONS ARE IN MILLIMETERS - CE——
ANGLES £¥X° FILE NAME: 30P-BassPumplllAdopter 40x1604ft
2 PL =00 3 PL =X XXX SE ] Blatt 1
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olx:[(iﬁn\_

)

i

REVISION HISTORY

REV DESCRIPTION DATE APPROVED
\ ’
A
y
%
¥
—
1163]
NAME DATE .
RAWN ___ |Work | 112022 30P-Evolution LED Adapter
CHECKED —
END APPR 30P-Fuolution BassPumpllLIED Adapter 403160
MER APPR
UNLESS OTHERWISE SPECIFIED il - i
DIMENSIONS ARE IN MILLIMETERS 4 =
ANGLES #£X.X° FILE NAME: 30P-BassPumplllAdapter 40x160LEDRing.df
2 PL 8K 3 PL #XXHX SCALE Blatt 1

19.2 LED Adapter Transparent Base/Ultimate blau oder rot:
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19.3 RGB-Bass-Shaker “Premium Plus” Adapter:

REVISION HISTORY

REV OESCRIPTION

ATE

APPROVED

30P-Evolution RGB Adapter

NAME IATE
ORAWN Work w2122
CHECKED
ENG APPR
MGR APPR

TITLE

PremiumPlus RGE Boss-Shaker Adapter £0x160

UNLESS OTHERWISE SPECIFIED
OIMENSIONS ARE IN MILLIMETERS
ANGLES =XX°
2 PL =000 3 PL 20X

SIZE
Ak

bewicht

REV

_.___. 1 X M

30P-ReckhornBS200iAd apt erd Ox160HintenLinks.dft

SCALE:

WEIGHT:

SHEET 10F 1
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19.4 RGB-Bremsscheiben Basic und Premium

19.4.1 Basic

REVISION HISTORY

REV DESCRIPTION DATE APPROVED
- L 30P-Evolution
AW WOTK WAV .
THECKED RGB-Bremsschiebe
TITLE
ENG APPR RGB Bremscheibe Premium
MGR APPR
UNLESS OTHERWISE SPECIFIED i - Rel
DIMENSIONS ARE IN MILLIMETERS - -
ANGLES £)X* FILE NAME: V15 Disk Bosicdft
2 PL#X0X 3 PL 20X SCALE Bloit 1von *
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19.4.2 Premium

REVISION HISTORY

REV OESCRIPTION

OATE APPROVED

— _ zwzm _DATE 30P-Evolution
THECKED RGB-Bremsschiebe
TITLE
ENG APPR RGE Bremscheibe Premium
MER APPR
UNLESS OTHERWISE SPECIFIED | — o

OIMENSIONS ARE IN MILLIMETERS
ANGLES #¢X°
2 PLEXXX 3 PL (XXX

FILE NAME: V15 Disk Premium oft

SOALE:

Blatt 1von 1
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5

Ewvolution

19.5 Bass-Shaker AbmaR Basic/Ultimate

Bass-Shaker Base/Ultimate

Alle MalSangaben in mm. | All measurements in mm.
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